
Fiche outils — calculer à la main
TC AEPE Aide-mémoire de :   À garder sur la table — exercices et évaluations

La calculatrice sert à vérifier, après avoir cherché à la main.

Recto · Les méthodes

➕ Addition posée

J'aligne les chiffres (unités sous unités). J'additionne
colonne par colonne, de droite à gauche. Si une colonne
dépasse 9, j'écris les unités et je retiens la dizaine au-
dessus.

47 + 38

  ¹
  4 7
+ 3 8
─────
  8 5

7 + 8 = 15 → j'écris 5, je retiens 1. Puis 4 + 3 + 1 = 8.

➖ Soustraction — 2 façons

Façon 1 — je compte en avançant (comme pour rendre la monnaie). Pour 82 − 47, je pars de 47 et j'avance jusqu'à 82 :

47 50 80 82

+3
+30

+2

3 + 30 + 2 = 35, donc 82 − 47 = 35.

Façon 2 — posée, avec emprunt. 2 − 7 impossible :
j'emprunte une dizaine. Le 2 devient 12 (12 − 7 = 5), le 8
devient 7 (7 − 4 = 3).

 (7)(12)   ← je transforme
   8  2
 − 4  7
 ───────
   3  5

✖️ Multiplication — je décompose

Pour 6 × 24, je coupe 24 en 20 + 4 :

6 × 20 = 120  ·  6 × 4 = 24  ·  120 + 24 = 144
× 10 → j'ajoute un zéro (7 × 10 = 70). × 100 → deux zéros.

6

20 4

120 24

➗ Division — deux sens

Partage : 24 gobelets pour 4 tables → 24 ÷ 4 = 6 par table.   Groupement : 24 gobelets par paquets de 4 → 6 paquets.

Pour trouver : « 4 fois combien font 24 ? » → je cherche dans la table de 4 (au verso).   Poser une division à plusieurs chiffres :
voir la fiche « Atelier · Poser une division ».



Verso · Les tables de multiplication

Je croise la ligne et la colonne. 7 × 9 = 9 × 7 : je prends le chemin le plus facile. Cases grises = les « carrés ».

× 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Les tables, écrites

Table de 2
2 × 1 = 2
2 × 2 = 4
2 × 3 = 6
2 × 4 = 8
2 × 5 = 10
2 × 6 = 12
2 × 7 = 14
2 × 8 = 16
2 × 9 = 18
2 × 10 = 20

Table de 3
3 × 1 = 3
3 × 2 = 6
3 × 3 = 9
3 × 4 = 12
3 × 5 = 15
3 × 6 = 18
3 × 7 = 21
3 × 8 = 24
3 × 9 = 27
3 × 10 = 30

Table de 4
4 × 1 = 4
4 × 2 = 8
4 × 3 = 12
4 × 4 = 16
4 × 5 = 20
4 × 6 = 24
4 × 7 = 28
4 × 8 = 32
4 × 9 = 36
4 × 10 = 40

Table de 5
5 × 1 = 5
5 × 2 = 10
5 × 3 = 15
5 × 4 = 20
5 × 5 = 25
5 × 6 = 30
5 × 7 = 35
5 × 8 = 40
5 × 9 = 45
5 × 10 = 50

Table de 6

6 × 1 = 6
6 × 2 = 12
6 × 3 = 18
6 × 4 = 24
6 × 5 = 30
6 × 6 = 36
6 × 7 = 42
6 × 8 = 48
6 × 9 = 54
6 × 10 = 60

Table de 7

7 × 1 = 7
7 × 2 = 14
7 × 3 = 21
7 × 4 = 28
7 × 5 = 35
7 × 6 = 42
7 × 7 = 49
7 × 8 = 56
7 × 9 = 63
7 × 10 = 70

Table de 8

8 × 1 = 8
8 × 2 = 16
8 × 3 = 24
8 × 4 = 32
8 × 5 = 40
8 × 6 = 48
8 × 7 = 56
8 × 8 = 64
8 × 9 = 72
8 × 10 = 80

Table de 9

9 × 1 = 9
9 × 2 = 18
9 × 3 = 27
9 × 4 = 36
9 × 5 = 45
9 × 6 = 54
9 × 7 = 63
9 × 8 = 72
9 × 9 = 81
9 × 10 = 90

Astuces pour aller plus vite
× 1 : le nombre ne change pas.   × 10 : j'ajoute un zéro.
× 2 : c'est le double.   × 4 : je double deux fois.
× 5 : la moitié de × 10 (6 × 5 → moitié de 60 = 30).
× 9 : × 10 puis j'enlève une fois le nombre (7 × 9 = 70 − 7 = 63).
Le piège classique : 7 × 8 = 56 (« 5, 6, 7, 8 »).


